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Projektna nastava*

» oblik problemske nastave u kojoj u€enici kroz odredeni vremenski period (samostalno)
istrazuju dogovoreni problem

* naglasena je aktivna uloga ucenika

Kako osmisliti projektni zadatak? Koji je cilj projektnog zadatka? Koliko je optimalno
trajanje projekta? Koje digitalni alate primijeniti? Koje metode rada primijeniti? ....



https://pilot.e-skole.hr/wp-content/uploads/2016/12/Prirucnik_Scenarij-poucavanja.pdf

— Cilj projektnog zadatka:

Projektni zadatak — Dizajn buducnosti

e Korelacijom nastavnih tema iz podrucja informatike (programiranja) te podrucja matematike (geometrije) i tehnicke
kulture (tehnicko crtanje) stvoriti u€ionicu buducénosti

* Primjenom stecenih znanja iz raznih podrucja (predmeta) poticati razvoj kreativnosti kod ucenika, ali i koristiti IKT na
odgovoran i ucinkovit nacin u ucionici i izvan nje te primijeniti raCunala za obavljanje svakodnevnih Zivotnih potreba

— Metode rada:

e Suradnicko ucenje - u€enici su bili podijeljeni u grupe od tri do pet ucenika te je jedan od ciljeva bio suradnja u grupi kao
i podjela zadataka (izrada/razrada programskog koda, digitaliziranje nacrtanog, manipulacija 3D modelima)

Trajanje zadatka:

* Projektni zadatak odraden je s pedesetak ucenika 6. razreda tijekom tri blok sata nastave informatike tek nakon sto su
ucenici potrebno gradivo obradili na svim prethodno spomenutim predmetima.

— Izbor i primjena digitalnih alata

e mBot roboti i 3D modeli koji stvaraju opipljivu stvarnost




Crtanje tlocrta — programiranje
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Crtanje tlocrta

* Na pocCetku su pomocu napisanog programskog koda i mbot robota na
papiru iscrtali tlocrt svoje zamisljene ucionice vodeci pri tome racuna o
zadanoj povrsini koju nisu smjeli prekoraciti kao i omjeru.
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. . f% HOMESTYLER
Homestyler — dizajn interijera

Model Library  cs=ioz

* Nacrtani tlocrt su zatim pomocu tablet - —&)n
racunala digitalizirali i implementirali u program za
dizajn interijera - Homestyler
(https://www.homestyler.com/).

e Zavrsni dio zadatka sastojao se od
uredenja i upotpunjavanja interijera zeljenim 3D
modelima.



https://www.homestyler.com/

Prezentiranje rezultata
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Zakljucak- Rezultati

Ovim projektnim zadatkom kod ucenika se potice spajanje teorijskih
znanja s prakticnim kroz ponavljanje dosadasnjih znanja, ali i uCenja
te savladavanja novih vjestina na inovativan i zabavan nacin.

Ucenike se osposobljava i priprema za upotrebu novih tehnoloskih
dostignuca i trendova.

Obzirom da su ucenici bili visoko motivirani za rad, a zadatak je
bio sveopce prihvacen uz vrlo pozitivhe komentare, namjera
je nastaviti s njegovom redovitom provedbom.



Hvala na pazniji!




